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I
oor anderstaligen die Nederlands willen 

leren spreken zou het heel handig zijn als zij 

daarvoor een computerprogramma zouden 

kunnen gebruiken dat hen corrigeert als ze 

fouten maken. Om dit mogelijk te maken 

wordt in het project DISCO (‘Development 

and Integration of Speech technology into 

COurseware for language learning’) gewerkt 

aan de ontwikkeling van een dergelijk 

programma dat studenten Nederlands als 

tweede taal (NT2) feedback geeft over hun 

uitspraak, woordvolgorde en woordvormen.  
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Helmer Strik en

CatiaCucchiarini

DISCO is een project uit de derde ronde. Het 

loopt tot eind januari 2011.  

Zie http://lands.let.ru.nl/~strik/research/

DISCO/

i�jJk l�m�n$o�p;q�o�rLs�t�t�u k
DIXIT

Nederlands leren spreken met hulp van de computer
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